Code module : SAS AF Niveaul

Intitulé . Construire des applications interactives avec SAS/AF
Durée - 3jours

Niveau requis : SASPLUS

Ce stage permet de bien comprendre comment construire, stocker et maintenir des
applications SASinteractives destinées aux utilisateurs.

Introduction a SAS/AF

La programmation orientée objet
En quoi consiste SAS/AF ?

Ou sont stockés les écrans ?

Le Model/viewer

Lanotion de Drag and Drop
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L es écrans detype Frame
= Création
= Lafenétre des composants
= Lafenétre des propriétés
= Lescomposants et leurs propriétés

L es entr ées Sas Component Language ( SCL)
= Structure d’ un programme SCL
= Leséémentsdu langage SCL

L es objets particulierement utiles
= Combo box et Spin box
= Letext pad
= Lesgraphiques
= Lesobjets de visualisation destables SAS

Lesutilitaires
= Laregistery
= Lesmenus
= Lagénération de documents HTML

L e déploiement des applications

Educasoft-For mations : laformation sur mesure



